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Identificar a localizacdo/movimentacdo de objeto em mapas, croquis e outras representa¢des graficas.

Identificar propriedades comuns e diferengas entre poliedros e corpos redondos.

Relacionar sélidos geométricos as suas planificagdes e vice-versa (cubo, paralelepipedo, cilindro, cone, piramide).
Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais pelo nimero de lados e tipos de angulos.
Classificar quadrilateros por meio de suas propriedades.

Identificar o nimero de faces, arestas e vértices de figuras geométricas tridimensionais representadas por desenhos.
Reconhecer angulo como mudanca de dire¢do ou giro, identificando angulos retos e ndo-retos.

Identificar simetrias em figuras geométricas planas.

Reconhecer a conservacao ou modificacdo de medidas dos lados, do perimetro, da drea em ampliagdo e/ou reducdo de figuras
poligonais usando malhas quadriculadas.

Estabelecer relagdo entre horario de inicio e término e/ou intervalo de duragdo de um evento ou acontecimento.
Resolver problema utilizando relag8es entre diferentes unidades de medida: km/m/cm/mm, t/kg/g/mg, L/mL.
Resolver problema envolvendo o célculo de perimetro de figuras planas, com ou sem malhas.

Resolver problema envolvendo o célculo de area de figuras planas, com ou sem malhas.

Identificar a localizacdo de nimeros naturais/inteiros/racionais/reais na reta numeérica.

Reconhecer a composi¢ao e a decomposicao de nimeros naturais nas suas diversas ordens e na sua forma polinomial.
Reconhecer as diferentes representacdes de um nimero racional.

Identificar fragdo como representacdo que pode estar associada a diferentes significados.

Resolver problema com nimeros naturais, envolvendo diferentes significados das operacdes (adicdo, subtracao, multiplicacdo, divisao,
potenciacdo).

Resolver problemas com ndmeros racionais envolvendo as operacées (adicdo, subtragcdo, multiplicacdo, divisdo, potenciacdo).

Resolver problema que envolva porcentagem.

Resolver problema envolvendo informacdes apresentadas em tabelas e/ou gréaficos.

Associar informacdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos gréficos que as representam e vice-versa.



